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在 文化 创意 产业 视角 下 视觉 


传达 设计 学 科 的 发 展 


摘 要 : 随 着 改革 开放 的 不 断 深 入 ， 我 国 的 综合 实力 有 了 极 大 提升 ， 同 时 文化 创意 产业 也 获得 了 快速 的 发 展 。 文 化 创意 产业 


作为 我 国 目前 经 济 发 展 过 程 中 的 重点 和 核心 ， 对 推动 我 国政 治 、 


经 济 、 文 化 的 繁荣 发 展 意义 重大 ， 因 此 国家 对 该 产业 提供 了 


更 多 的 支持 ， 通 过 优惠 政策 的 出 台 为 文化 创意 产业 的 发 展 营造 良好 的 外 部 环境 。 国 家 明确 强调 ,在 促进 经 济 发 展 的 过 程 中 ， 
国家 必须 要 立足 于 文化 产业 发 展 的 实际 需求 ， 以 提高 我 国 的 国际 竞争 力 为 核心 ， 积 极地 突破 传统 的 高 新 技术 创新 文化 发 展 模 
式 以 及 理念 ， 培 育 全 新 的 文化 业态 ， 实 现 全 方位 、 全 徐 盖 的 文化 传播 体系 。 
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文 / 卢 俊 


1. 设计 艺术 二 级 学 科 变 革 与 视觉 传达 设计 学 科 方 向 发 展 

为 了 有 效 突破 我 国 经 济 发 展 的 棱 格 ， 积 极 实现 政治 文化 
经 济 的 繁荣 发 展 ， 我 国 提出 了 许多 的 国家 战略 ， 同 时 积极 营 
造 良好 的 产业 环境 , 但 是 在 这 样 的 社会 背景 下 ， 文 化 创意 产 
业 在 发 展 过 程 中 还 是 出 现 了 许多 问题 。 文 化 创意 产业 以 提供 
更 多 的 物质 文化 享受 为 基础 ， 真 正 地 满足 人 类 对 精神 以 及 文 
化 的 需求 ， 在 创意 以 及 创新 的 引导 下 立足 于 市 场 发 展 的 实际 
情况 ， 结 合 艺术 科学 文化 经 济 发 展 的 实际 特点 ， 促 进 不 同文 
化 产业 之 间 的 联系 ， 保 障 跨 学 科 之 间 有 效 发 展 。 作 为 具有 一 
定 文化 内 涵 的 朝阳 产业 ， 新 兴 文 化 也 能 够 真正 地 加 强 文化 之 
间 的 有 效 融 合 ， 充 分 发 挥 我 国 传统 文化 的 作用 和 价值 。 我 国 
目前 的 传统 文化 以 戏剧 、 舞 蹈 、 传 统 设计 、 建 筑 、 雕 塑 、 绘 
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校 的 视觉 传达 设计 课程 现状 进行 分 析 ， 以 此 来 了 解 我 国 国内 
艺术 设计 教育 改革 在 发 展 过 程 中 所 面临 的 各 种 问题 。 

作为 我 国 目前 高 校本 科 中 的 重要 二 级 学 科 ， 视 觉 艺 术 在 
实践 的 过 程 中 还 缺乏 准确 的 定义 ， 因 此 在 实践 的 过 程 中 难以 
结合 方向 性 专业 名 称 来 进行 正确 的 分 析 ， 同 时 该 学 科 还 处 于 
不 稳定 的 状态 ， 出 现 这 一 现象 主要 在 于 对 不 同 的 学 科 进 行 门 
类 划分 的 过 程 中 ， 除 了 服装 工程 专业 以 及 工业 设计 专业 外 ， 
许多 其 他 的 艺术 设计 专业 都 划 归 在 艺术 设计 中 ， 这 一 点 导致 
艺术 设计 中 的 相关 方向 性 学 科 无 法 充分 发 挥 自身 的 特色 和 优 
势 , 同时 不 同 的 交叉 学 科 之 间 也 涉及 许多 特殊 的 因素 和 原因 。 
1. 1 艺术 设计 专业 获得 了 快速 的 发 展 

根据 我 国 权威 部 门 在 2007 年 所 发 布 的 数据 ， 我 国 目前 


画 为 基础 ， 同 时 还 积极 拓展 不 同 的 领域 。 从 目前 来 看 ， 我 国 
的 文化 创意 产业 包括 游戏 、 娱 乐 、 网 络 动漫 以 及 传媒 影视 ， 
这 些 全 新 的 领域 与 现 有 的 文化 创意 产业 有 着 紧密 的 联系 ， 同 
时 作为 我 国 现 有 文化 创意 产业 中 的 重要 区 域 ， 在 实践 的 过 程 
中 必须 注重 视觉 传达 设计 研究 工作 的 有 效 落实 ， 将 应 用 实践 
与 创新 开发 相 结 合 。 因 此 学 科 领 域 中 的 视觉 传达 设计 学 科 在 
推动 文化 发 展 的 过 程 中 扮演 着 重要 的 角色 

在 20 世纪 60 年 代 ， 视 觉 传 达 艺 术 在 西方 获得 了 快速 的 
发 展 ， 我 国 高 校 开 始 在 90 年 代 将 视觉 传达 设计 引入 教学 。 
不 可 和 否认， 创意 产业 与 人 类 的 发 展 以 及 演进 过 程 紧 密 相 关 ， 
因此 ， 可 以 通过 对 视觉 传达 设计 的 有 效 分 析 来 积极 地 划分 不 
同 的 领域 范畴 。 我 国 在 推动 教学 改革 的 过 程 中 ， 结 合 视觉 传 
达 设 计 教育 的 相关 要 求 , 不 断 促进 教育 模式 的 革新 以 及 转型 。 
随 着 社会 的 不 断 进 步 ， 视 觉 传达 设计 开始 迎 来 巨大 的 发 展 机 
遇 ， 在 国际 化 竞争 的 过 程 中 ， 视 觉 传 达 设 计 产 业 需 要 积极 地 
抓 住 各 种 发 展 机 遇 ， 有 效应 对 不 同 的 国际 挑战 以 及 危机 。 我 
国学 者 则 结合 高 校 教育 以 及 课程 改革 的 实际 要 求 ， 对 不 同 高 


已 经 拥有 了 742 所 高 校 ， 其 中 有 400 所 高 校 开始 开设 了 艺术 
设计 专业 ， 这 一 类 院 校 在 总 体 院 校 中 占有 53%， 在 我 国 现 
有 的 大 专 本 科 院 校 中 ， 有 1400 所 高 校 开始 设置 了 该 专业 ， 
有 1230 所 院 校 设置 了 动漫 专业 ， 除 了 计算 机 专业 之 外 ， 艺 
术 设 计 专业 开始 成 为 我 国 目前 高 等 院 校 中 备 受 学 生 青睐 的 专 
业 ， 学 生 毕 业 数 量 稳 居 世 界 第 一 ， 艺 术 设计 专业 开始 在 我 国 
获得 了 快速 的 发 展 和 普及 。 
1.2 艺术 设计 观念 开始 普 

我 国 高 校 在 开设 设计 专业 的 过 程 中 ， 能 够 积极 突破 传统 
学 科 名 称 的 负面 影响 ， 通 过 二 级 学 科 的 设置 来 积极 地 促进 工 
艺 美术 研究 方向 的 有 效 界 定 ， 同 时 调查 的 303 所 高 校 中 ， 只 
有 37 所 高 校 采 取 较 为 传统 的 模式 来 进行 设计 ， 同 时 艺术 设 
计 专 业 充 作为 装 江 设 计 专 业 ， 这 一 类 高 校 在 所 调查 的 高 校 中 
所 占有 的 比重 不 足 12%， 该 院 校 在 积极 开设 相关 课程 时 能 
够 真正 地 将 室内 设计 学 科 与 专业 内 容 相 分 离 ， 以 视觉 传达 设 
计 方 向 中 的 平面 设计 方向 为 基础 和 核心 。 许 多 院 校 在 积极 探 
索 全 新 学 科 的 过 程 中 所 采取 的 教学 观念 以 及 教学 模式 有 所 不 
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同 ， 高 校 设 计 专业 开始 呈现 出 越 来 越 多 元 化 的 发 展 方向 以 及 ”结合 学 科 内 涵 和 特征 ,积极 加 强 不 同学 科 之 间 的 交叉 、 融 合 ， 
特征 ， 不 同学 科 之 间 的 联系 越 来 越 紧密 ， 这 一 类 院 校 在 所 调 ”以 综合 性 学 科研 究 方向 为 基础 和 核心 ， 注 重文 化 与 传播 之 间 


查 的 院 校 中 占有 25% 的 比重 。 

其 次 ,结合 本 次 调查 的 结果 可 以 看 出 ， 许 多 高 校 开始 结 
合 区 域 优 势 以 及 市 场 发 展 的 实际 需求 ， 积 极 开拓 全 新 的 专业 
设计 方向 ， 真正 地 保障 实际 的 人 才 培 养 日 标 能 够 符合 社会 发 
展 的 真实 需求 。 比 如 广东 商学 院 以 玩具 和 游戏 设计 方向 为 基 
础 ， 为 社会 培养 出 高 素质 的 视觉 传达 设计 人 才 。 其 次 ， 中 原 
工学 院 开 设 了 形象 艺术 设计 专业 ， 中 国 地 质 大 学 开设 的 珠宝 
首饰 设计 方向 专业 ， 这 些 具有 一 定 内 涵 的 专业 方向 设置 不 仅 
能 够 有 效 地 促进 专业 的 有 效 建设 ， 还 能 够 为 不 同 专业 的 快速 
发 展 增添 更 多 的 活力 。 其 中 艺术 设计 专业 具有 一 定 的 弹性 ， 
同时 在 专业 设置 的 过 程 中 能 够 结合 时 代 发 展 的 实际 需求 ， 制 
定 全 新 的 发 展 策略 以 及 战略 ， 从 所 调查 的 专业 院 校 中 可 以 看 
出 ， 有 15 个 院 校 开始 积极 设置 不 同 的 独立 专业 ， 其 中 主要 
包括 工业 设计 、 摄 影 数 字 媒 体 艺术 以 及 动画 ， 通 过 对 不 同 专 
业 的 有 效 设计 来 实现 各 个 专业 之 间 的 独立 性 。 
1.3 视觉 传达 设计 学 科 获 得 了 快速 的 发 展 

中 国美 术 学 院 在 1996 年 开始 开设 了 视觉 传达 设计 学 科 ， 
该 学 科 在 长 期 发 展 的 过 程 中 建立 了 相对 较为 完善 的 理论 。 从 
目前 来 看 ， 在 长 达 十 年 的 发 展 过 程 中 ,视觉 传达 设计 学 科 获 
得 了 社会 各 界 的 广泛 认同 ， 同 时 该 学 科 的 普及 率 越 来 越 高 ， 
在 工业 设计 环境 设计 中 ， 视 觉 传达 设计 专业 发 挥 着 重要 的 作 
j， 许 多 学 生 也 立足 于 视觉 传达 设计 发 展 的 实际 需求 进行 营 
销 的 研究 以 及 开发 。 从 目前 来 看 ， 视 觉 传 达 设 计 学 科 主 要 包 
括 四 个 不 同 的 方向 以 及 分 类 ， 比 如 以 信息 共享 为 目标 的 媒体 
最 影 ， 以 宣传 沟通 为 目标 的 广告 设计 ， 以 设计 创意 主要 核心 


的 统一 ， 积 极 实现 人 文 社 会 科学 与 技术 科学 之 间 的 全 方位 发 
展 ， 与 视觉 设计 领域 产业 发 展 相 结合 ， 通 过 学 科 的 有 效 建设 
与 培训 ， 建 立 良 好 的 交互 性 学 科 发 展 模式 ， 充 分 发 挥 不 同学 
科 的 作用 及 价值 ， 保 障 该 学 科 能 够 在 社会 化 发 展 的 过 程 中 积 
极 应 对 不 同 利益 的 调整 以 及 冲击 。 其 次 ， 老 师 和 学 生还 需要 
不 断 提 高 个 人 的 综合 素质 和 能 力 ， 只 有 这 样 ， 才 能 够 真正 地 
适应 “ 适 者 生存 ”这 一 重要 的 社会 法 则 ， 为 视觉 传达 设计 学 
科 的 发 展 奠定 更 坚实 的 智力 基础 。 
2. 3 建立 复合 型 的 学 科 背 景 课 程 研究 机 制 

视觉 传达 设计 是 一 门 新 兴学 科 ， 在 落实 的 过 程 中 必须 要 
结合 视觉 语言 的 特征 ， 充 分 发 挥 传播 技术 以 及 制作 技术 的 作 
用 和 价值 。 其 中 视觉 传达 设计 学 科 与 传统 专业 存在 许多 的 区 
分 ， 在 对 该 学 科 进 行 研 究 以 及 分 析 的 过 程 中 ， 必 须要 积极 立 
足 于 新 兴 领 域 科技 以 及 文化 形态 发 展 的 实际 需求 ， 积 极 推动 
视觉 文化 创意 产业 的 持续 发 展 ， 建 立 健全 全 新 的 产业 结构 以 
及 产业 模式 ， 以 建设 全 新 的 视觉 传达 设计 学 科 领 域 以 及 方向 
为 基础 和 目标 ,促进 复合 型 学 科 背 景 之 下 课程 研究 机 制 的 有 
效 完善 和 革新 。 咱 
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的 媒体 平面 设计 ， 另 外 还 包括 多 媒体 设计 以 及 以 数码 技术 文 。 [3] 黄 燕 云 . 在 视觉 创意 产业 中 视觉 传达 设计 领域 的 发 展 方向 
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布局 时 ， 首 先 需 要 以 学 科 建 设 为 基础 ， 此 更 好 地 促进 学 科 的 
长 远 发 展 ， 积 极 挖 气 视 觉 传达 设计 学 科 的 发 展 潜力 。 
2. 传达 设计 学 科 面 临 的 问题 及 思考 
2. 1 促进 观念 的 转变 以 及 学 科 转 型 

通过 上 文 的 分 析 可 以 看 出 ， 我 国 高 校 在 积极 开设 视觉 传 
达 设 计 学 科 ， 但 是 在 实践 的 过 程 中 无 法 积极 突破 传统 的 发 展 
理念 ， 因 此 ， 为 了 真正 地 为 视觉 传达 设计 学 科 的 发 展 营造 良 
好 的 外 部 空间 ， 我 国 高 校 必须 要 促进 观念 的 转变 以 及 学 科 的 
转型 ， 以 应 用 领域 的 实际 发 展 要 求 为 基础 和 核心 ， 突 破 静 态 
媒体 设计 与 表达 的 人 才 培 养 模式 ， 根 据 交 互 设计 领域 已 经 设 
计 领 域 发 展 的 实际 需求 ， 营 造 良 好 的 文化 传播 模式 以 及 全 新 
的 产业 形态 。 
2. 2 实现 综合 性 学 科研 究 发 展 

视觉 传达 设计 在 长 期 发 展 的 过 程 中 ， 自 身 的 领域 
了 效 的 改变 和 突破 ， 因 此 高 校 在 实践 的 过 程 中 必须 要 
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